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1.UNITE: Zeka Oyunlarina Genel Yaklagim

AY HAFTA | SAAT | KAZANIMLAR STANDARTLAR ETKINLIKLER / OGRENME ALANLARI ACIKLAMALAR OLCME VE
DEGERLENDIRME
2 1.1.1. Zeka Oyunu Kavrami
28-2 Cevresinde karsilagtig1 zeka oyunlarindan 1.1. Tiirlerine Gore Zeka 1.1.2. Zeka Oyunu Cesitleri
ornekler verir. Oyunlari 1.1.3. Oyun Kural1 Kavrami Zeka oyunlarm.n.l
__] 1.1.4. Basit Diizey Zeka Oyunlart tanumini yapabilir ve
:B 2 Zeka oyunlar1 ¢dzerken uyulmasi gereken 1.2. Kurallarin 1.2.1. Oyunlarda Kural Koyarken Dikkat Edilen (e)n QSIiﬁgfzznaﬁll(i?
S~ v 5-9 temel kyu 1 Gk v & Kav Noktalar i 4 ’
[Sajgaal 2 emel Kurallart kavrar. avranmast 1.2.2. Kural Thlaline Yénelik Kurallar
. UNITE: Akil Oyunlan
2.1. Akil Oyunlari 2.1.1. Akil Oyunlarinin Tanimi
12-16 2 Diinyada yaygin olan akil oyunlarimni tanir. | Tanimi 2.1.2. Yaygmn Bilinen Akil Oyunlar1
Aki1l oyunlarinn kurallarmi kavrar. 2.2. Akil Oyunlar1 2.2.1. Akil Oyunlarinda Temel Kavramlar
Kavramlari 2.2.2. Akil Oyunlarinda Temel Kurallar
2
= Akil oyunlarinda verilen ipuglarmin deger - 2.3.1. Sudoku ile Calisma
g S sirasini fark eder. Www.sorubak.com 2.3. Deger Siast Kavrami
- Oz Degerlendi
z Degerlendirme,
2 Akl oyunlarinda say1 ve sembollerle 24.S Semboller] Akfl oyunlarnP stratejt | Akran Degerlendirme,
26-30 birlesim kosullarini saglayan stratejiler . Say1ve sembotierie 2.4.1. Sihirli Piramit {le Calisma behrleyc?rek ¢ozebilir Performan_s
Calisma 5
aelistirir, S Ee I((iqnq[ oxugylnu geﬁe_rll(e(nglrme,l_
endisi tiretebilir. ubri ereceli
2 o o . Puanlama Anahtar1),
2.6 Akil oyunlarinda kendine 6zgii birlesim 25 Strateii Belirleme 2.5.1. Sudokuyu Strateji Belirleyerek C6zme Kontrol Listesi. E-
stratejilerini kullanarak problem ¢ozer. e ] 29 Ekim Cumhuriyet Bayram Portfolyo (Elelétronik
Uriin Dosyas1)
9-3 2
; Yeni akil oyunlar diizenler. 2.6. Akil Oyunu Tasarim1 | 1.4.4. Sudoku Tasarimi
()]
<
X s -
v 3. UNITE: Islem Oyunlari
- ; 3.1.1. islem Oyunlarmin Tanimi
é 16-20 2 Islem oyunlarinin kurallarim kavrar. "31“.alr;1:1$1]16m Oyunlari 3.1.2. Islem Oyunlarinda Temel Kurallar
< 10 Kasim Atatiirk Haftas1 .
Islem oyunlarini
2 ; . I 3.2.1. Islem Karalama Etkinligi strateji belirleyerek
23.97 (Iasdl;n oyunlarinda verilen ipuglarimi fark ?r fr;l:ﬁ;ﬂnf;l Ipuglarini 24 Kasim Ogretmenler Giinii cozebilir ve ke_nfii
' Atatiirk ile Ilgili CD izlettirilmesi oyununu kendisi
iretebilir.
2 Islem oyunlarinda sayilar1 kullanarak .. . .. L
30-4 3.3. Strateji Geligtirme 3.3.1. Kendoku Oyununda Strateji Gelistirme

islemsel stratejiler gelistirir.
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2
711 Islem oyunlarinda ¢6ziim asamalarini 3.4. Coziim Asamalar 34.1. Kendoku Oyununun C6ziim Asamalarint
uygular. Inceleme
v 14-18 2
- i 3.5.1. Kendoku Tasarim1
< Kendine 6zgii islem oyunlari tasarlar 3.5 Islem Oyunu
Tasarimi (1. yazih yoklama)
<
4. UNITE: Strateji Oyunlar1
NT s OLCME VE
AY HAFTA SAAT | KAZANIMLAR STANDARTLAR ETKINLIKLER / OGRENME ALANLARI ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
2
21-25 . .
Strateji oyunlarinm kurallarini kavrar 4.1. Strateji Oyunlari 4.1.1. Strateji Oyunlarinin Tanimi
’ Tanimi 4.1.2. Strateji Oyunlarinda Temel Kurallar
N4 28-1 4.2. Strateji Gelistirmeni
< 2 Strateji gelistirmenin dnemini kavrar. 6némira QT CUFAIMENI 4 5 1. Nim Oyununda Taktik Belirleme
8 0Oz Degerlendirme,
Akran Degerlendirme,
Strateii Performans
4-8 . trateji oyunlarini Degerlendirme
2 Soyut sembolleri kullanarak hareket 4.3. Soyut Sembol 1 Ocak Y1lbast kendi stratejisini Rubrik (Derecéli
X stratejileri olusturur. Kullanma 4.3.1. Tactix Oyununda Strateji Gelistirme gelistirerek
< o ziimlevebilir Puanlama Anahtarr),
O ¢ y : Kontrol Listesi, E-
O Portfolyo (Elektronik
2 Uriin Dosyas1)
11-15
Centilmenlik sinirlart i¢inde strateji 4.4. Belirlenen Stratejilei 4.4.1. 4X4 Dama Oynama
2 oyunlari oynar. Kullanma
18-22
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5. UNITE: Karma Zeka Oyunlari

8-12 2 Karma zeka oyunlarini tanir. 5.1. Karma Zeka 5.1.1. Karma Zeka Oyunlarinin Tanimi
Oyunlarinin Tanimi
Karma zeka oyunlarmin kurallarini 5.1.2. Karma Zeka Oyunlarinda Temel
5.2. Karma Zeka
kavrar. Kurallar
Oyunlarinda Kurallar
2
[ Rakipli karma zeka oyunlarinda oyun 5.3, Rakipli Zeka
< 15-19 bilesenlerinin konumsal 6zelliklerini . plrceka 5.3.1. Kap Aktarma Oyunlar1 Oynama
m Oyunlarinin Ozellikleri
) tanir.
ur
l_
3(1 2
> 2226 Rakipli karma zeka oyunlarinda taktik 5.4. Rakipli Zeka . 5.4.1. Satran Problemleri Cozme
siralama yapar. Oyunnlarinda Taktik
2
Rakipli karma zeka oyunlarinda hareket 5.5. Rakipli Zeka e
29-4 hamleleri planlar ve uygular. Oyunlarinda Hamle Plani 3-3.1. Go Problemleri Cozme
2
Rakipsiz karma zeka oyunlarini soyut 5.6. Soyut Grafik
11 grafik sembollerle modeller. Modelleri 5.6.1. Karma Oyunlar Oynama
—
o
< 2
= -
Rakipsiz karma zeka oyunlarinda soyut | ¢ 7 ol Modellerle | 5.7.1. Grafik Modellerle Coziim Strateileri
14-18 grafik modellerle ¢6ziim stratejileri - -
geligtirir Cozlim Stratejisi Olusturarak Karma Zeka Oyunlart Oynama

Karma Zeka
oyunlarini kendi
stratejisini geligtirerek
¢oziimleyebilir.
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2
21-25 Karm.z? zeka ngqlarlnda kendine ait 5.8. Strateji Gelistirme 5.8.1. .I-(grma Z.ek.a Oyunlrinda Kendi
stratejiler gelistirir. Stratejisini Gelistirme
6. UNITE: Sézciik-Mantik Oyunlari
S - OLCME VE
AY HAFTA | SAAT KAZANIMLAR STANDARTLAR ETKINLIKLER / OGRENME ALANLARI ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
2
28-1
Sozciik ve mantik oyunlarinin 6.1. Sozciik ve Mantik 6.1.1. Karma Zeka Oyunlarinin Tanimi
kurallarini kavrar. Oyunlarinin Tanimi 6.1.2. Karma Zeka Oyunlarinda Temel Kurallar
4-8
Sozciik ve mantik oyunlarinda o
2 karmasik ifadelerdeki ipuglarini 6.2. Verilen Ipuglarim 6.2.1. Anagramlarla Calismalar Yapma
= Tanimlama
~ farkeder. ) )
< Oz Degerlendirme,
= Akran Degerlendirme,
Sozciik ve Mantik Performans
11-15 . - . .
o oyunlarmi kendi Degerlendirme, Rubrik
2 | Sozciik ve mantik oyunlarinda 6.3. Kelime Dagarcig1 ve . stratejisini (Dereceli Puanlama
farkl1 bilim alanlarina ait sdzciik ve Terimelr 6.3.1. Kelimatoér Oyununu Oynama gelistirerek Anahtart), Kontrol
kavramlart kullanir. ¢oziimleyebilir. Listesi, E-Portfolyo
Zz (Elektronik Uriin
% 18-22 2 Dosyast)
o
Sozciik oyunlarinda semantik 6.4. Semantik Stratejiler 6'4'11 Semantik Stratejiler 'Kullanma
.. o 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
stratejiler kullanir. Gelistirme
Bayram
25-29 2
Séz,fﬁkl ve mantl(l; oyunialzmiia 6.5. Mantiksal Hiskiler K 6.5.1. Ug Degiskenli Mantik Oyunlari Oynama
verilenler arasinda mantiksa .5. Mantiksal Iliskiler Kurma
e (LYAZILI YOKLAMA)
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2-6 2
Sozciik ve mantik oyunlarinin ..
¢oziimiinde mantiksal stratejiler 861..MIant1ksal Strateji 6.6.1. Mantiksal Stratejiler Gelistirme
kullanir. eligtirme
7. UNITE: Mekanik Oyunlar
9-13 .
2 Mekanik oyunlarda geometrik 7.1. Mekanik Oyunlarda L1 Meka“?k Oyunlarmmn Tanimi
o .. ) . 7.1.2. Mekanik Oyunlarinda Temel
sekilleri kullanarak yeni sekiller Geometrik Sekillerle Kurallar
gizer. Caligma
1620 | 2 7.2.1. Ug Boyutlu Nesnelerin Hareket
. .. .2.1. U¢ Boyutlu Nesnelerin Hareke
ﬁ:ﬁg?gﬁﬁﬁﬁfgﬁgflll’iyl}l;?m 7.2. Ug Boyutlu Kabiliyetlrini inceleme
Kavrar 4 Nesneleri Kavrama 19 Mayis Atatiirk't Anma ve Genglik ve
' Spor Bayrami
(%2}
s 23-27 2
<§( Mekanik oyunlarda ii¢ boyutlu 7.3. Ug Boyutlu Sekiller | 7.3.1. Tangram Kullanarak Degisik Sekiller Meka.r?ill< Qyun_larda ker?d_i
] sekiller olusturur. Olusturma Olusturma. stratejisini gelistirerek iki
Z boyutlu ve ii¢ boyutlu
é modellemeler yapabilir.
_ 30-3 2
= - A § . )
Ug bf)yuf.lu (3‘151mler1 igeren oyulnllhar al o4 trateji Gelistirme 7.4.1. Ug Boyutlu Kiip Sayma Oyunu
kendine 6zgii yaklagimlar gelistirir. Oynama
6-10 2
Yeni ii¢ boyutlu cisim oyunlari 7.5. Ug Boyutlu Cisim - .
Z tasarlar. Oyunlan Tasarlama 7.5.1. U¢ Boyutlu Sekil Olusturma Oyunlari
g
N
< 13-17 2 Tiim yil boyunca 6grendiklerini
ani yorumlar.

Not: Bu plan, Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhigmin 14/09/2012 tarih ve 163 sayil karariyla kabul edilen Zeka Oyunlari Dersi ( 5, 6, 7 ve 8. Simiflar) Ogretim Programina gére hazirlanmugtir.
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