........................... ORTAOKULU
SECMELIi ZEKA OYUNLARI-1 DERSI ... DONEM ... SINAV SORULARI

1.Asagidaki SUDOKU oyununu kurallara uygun olarak ¢oziiniiz.(2x15=30 puan)

Yonerge: Her satirda, her siitunda ve kalin ¢izgilerle belirlenmis her 2x3’liik bélgede 1’den 6’ya tiim rakamlar tam
olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

A) (2x3)’liikk Sudoku B) (2x3)’liik Sudoku
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2.Asagidaki KENDOKU oyununu kurallara uygun olarak ¢oziiniiz.(2x10=20 puan)

Yonerge: Her satirda ve siitunda verilen araliktaki tiim rakamlar tam olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Kalin
¢izgiyle belirtilmis her bolgenin sol iist kdsesindeki sayi, o bdlgenin igindeki rakamlarin verilen matematiksel isaretle
hesaplanmis sonucunu gostermektedir.

A) (3x3)’liik Kendoku B) (4x4)’liik Kendoku
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3.Asagidaki ABC Baglamaca oyununu kurallara uygun olarak ¢oziiniiz.(2x5=10 puan)

Yonerge: Yalnizca yatay ve dikey cizgiler kullanarak higbir baglanti birbiriyle kesismeden; tiim noktalar
kullanarak ayni1 harfleri birbirine baglayn.
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4.Asagidaki SIHIRLI PIRAMIT oyununu kurallara uygun olarak ¢ziiniiz.(2x5=10 puan)

Yonerge: Piramidin tepesinden birbirlerine bagli ¢cemberler boyunca ilerleyerek tabana ulagin. Yol boyunca her
rakam bir kez kullanilmalidir.
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5.Asagidaki ABC Kadar Kolay oyununu kurallara uygun olarak ¢dziiniiz.(2x10=20 puan)

Yonerge: Verilen araliktaki harflerin her birini satir ve siitunlarda bir kez yer alacak sekilde diyagrama yerlestirin.
Diyagram digindaki harfler, o yonden bakildiginda ilgili satir ya da siitunda goriilen ilk harfi gdstermektedir.

A) ABC Kadar Kolay B) ABC Kadar Kolay
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6-Asagidaki coktan secmeli sorulari cevaplandirimz. (4x2,5=10 puan)
3-Asagidakilerden hangisi Akil Oyunu

1-Asagidakilerden hangisi zeka oyunlar: tiirlerinden degildir? (2,5 puan)

dersi 6gretim programindaki 6grenme A) Sihirli Piramit

alanlar1  icinde yer alan oyun B) Kakuro

kategorilerinde yer almaz? (2,5 puan) C) ABC Baglamaca

A) Akil Oyunlari D) Sudoku

B) Islem Oyunlar

C) Strateji Oyunlari 4-Asagidakilerden hangisi islem Oyunu

D) Online Oyunlar tiirlerinden degildir? (2,5 puan)
A) Sudoku

2-Asagidakilerden  hangisi  Sudoku B) Kendoku

cesitlerinden degildir? (2,5 puan) C) islem Karalama

A) Klasik Sudoku D) Kakuro

B) Bolgesel Sudoku

C) Kendoku

D) Tek-Cift Sudoku
Ders Ogretmeni



