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DERSI ... DONEM ... SINAV SORULARI-

ADI-SOYADI:
SINIFI-NO

1.Asagidaki BOLGESEL SUDOKU oyununu
kurallara uygun olarak ¢oziiniiz.(1x25=25 puan)

Yonerge: Her satir, her siitun ve kalin ¢izgilerle sinirlari
belirlenmis her bolgede 1°den 6’ya tiim rakamlar tam birer kez
yer alacak sekilde diyagrami doldurun.

2.Asagidaki KENDOKU oyununu kurallara uygun
olarak ¢oziiniiz.(1x10=10 puan)

Yonerge: Her satirda ve siitunda verilen araliktaki tiim rakamlar tam
olarak bir kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Kalin ¢izgiyle
belirtilmis her bdlgenin sol iist kdsesindeki sayi, o bolgenin igindeki
rakamlarin verilen matematiksel isaretle hesaplanmis sonucunu
gostermektedir.
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3.Asagidaki SHUFFLE(TOPLAMACA) oyununu
kurallara uygun olarak ¢oziiniiz.(2x5=10 puan)

Yonerge: Tablonun sag alt kisminda verilen (1-9) araliktaki
rakamlarin tiimiini her satir ve siitunda birer kez kullanip ip
uclarma da bakarak tabloyu doldurunuz. Diyagramin digindaki
sayilar, o satir veya siitunda goriilen sayilarin toplamini
vermektedir.
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4.Asagidaki KAKURO oyununu kurallara uygun
olarak ¢oziiniiz.(1x10=10 puan)

Yonerge: Bos hiicrelere, 1’den 9’a kadar rakamlar
yerlestirerek diyagrami  doldurun. Cizgiyle bdlinmiis
hiicrelerde ¢izginin altindaki sayilar altindaki, istiindeki
sayilar sagindaki rakam gruplarimin toplamini vermektedir.
Bir toplami olusturan rakamlar birbirinden farkli olmalidir.




5.Asagidaki BOLGESEL ABC Kadar Kolay oyununu | 7.Asagidaki CARPMACA oyununu kurallara

kurallara uygun olarak ¢oziiniiz.(1x10=10 puan) uygun olarak ¢éziiniiz.(1x10=10 puan)

Yonerge: Her satir, her siitun ve kalin gizgilerle smirlart Yonerge: Tablonun sol iist kisminda verilen (1-8) araliktaki
belirlenmis .her béllgede, verilen araliktaki .harﬂer bir kez yer rakamlarin tiimiinii her satir ve siitunda ikiser adet gelecek sekilde
alacak  sekilde diyagrami doldurun. Diyagram ~disindaki diyagrama yerlestirin. Diyagramin digindaki sayilar, o satir veya
harfler, o yonden bakildiginda ilgili satir ya da siitunda siitunda gbriilen iki sayinin carpimimi vermektedir.

goriilen ilk harfi géstermektedir.
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A B C B 8.Asagidaki ABC Baglamaca oyununu kurallara
uygun olarak ¢oziiniiz.(2x5=10 puan)

Yonerge: Yalnizca yatay ve dikey cizgiler kullanarak hicbir
baglant1 birbiriyle kesismeden; tiim noktalar1 kullanarak ayni
harfleri birbirine baglayn.

6.Asagidaki SIHIRLI PIRAMIT oyununu kurallara

uygun olarak ¢oziiniiz.(1x10=10 puan) D E » o o A o =

Yonerge: Piramidin tepesinden birbirlerine bagli ¢emberler L [ e (C o » E ®
boyunca ilerleyerek tabana ulasin. Yol boyunca her rakam

bir kez kullanilmalidur. - o A - - - . -
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10 6 4 9 4 1 5 9-Asagidakilerden hangisi MEB zekd oyunlan
dersi Ogretim programindaki o0grenme alanlar:

6891112 4 icinde yer alan Zekd ve Akil Oyunlar

1 4 7 3 2 5 8 5 10 kategorilerinden biri degildir? (5 puan)

37984094713 A) Alal Oyunlan

B) Islem Oyunlar1

C) Strateji Oyunlar1

D) Tablet Oyunlar




