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1. UNITE: Zeka Oyunlarina Genel Yaklasim

AY | HAFTA | SAAT | KAZANIMLAR STANDARTLAR ETKINLIKLER / OGRENME ALANLARI ACIKLAMALAR gﬁgg‘lngENmRME
3 2
— 1.1.1. Zeka Oyunu Kavrami
’5 Cevresinde karsilastig1 zeka oyunlarindan 1.1. Tiirlerine Gore Zeka 1.1.2. Zeka Oyunu Cesitleri
> ornekler verir. Oyunlart 1.1.3. Oyun Kurali Kavrami Zcka oyunlarm.lr.l
a3 1.1.4. Basit Diizey Zeka Oyunlart tanimuint yapabilir ve
en ¢ok bilinen zeka
Zeka oyunlart czerken uyulmast gereken 1.2 Kurallarn ll\l.gl.(ltégg/unlarda Kural Koyarken Dikkat Edilen oyunlarini sayabilir.
1 2 temel kurallar1 kavrar. Kavranmas: 1.2.2. Kural Thlaline Yénelik Kurallar
2. UNITE: Akil Oyunlari
2.1.1. Akil Oyunlarinin Tanimi
2 2 2 Diinyada yaygin olan akil oyunlarini tanir. g; illzﬁ 8qu}ZE Tanumi 2.1.2. Yaygin Bilinen Akil Oyunlar
g Akil oyunlarinn kurallarmi kavrar. K.a\./ramlarlyu 2.2.1. Akil Oyunlarinda Temel Kavramlar
- 2.2.2. Akil Oyunlarinda Temel Kurallar
3 2 Akil oyunlarinda verilen ipuglarmin deger 2.3. Deger Strast Kavrami 2.3.1. ABC Baglama Ile Caligma )
swrasini fark eder. Akl oyunlarini strateji
4 2 Akil oyunlarinda say1 ve sembollerle 24 Savi ve Sembollerle ) belirleyerek ¢ozebilir
birl.es.irp kosullarmni saglayan stratejiler C.al.lsmz 2.4.1 ABC Baglama Ile Calisma ve kendi oyununu Oz Degerlendirme,
geligtirir. kendisi tiretebilir. Akran Degerlendirme,
1 2 Akil oyunlarinda kendine 6zgii birlesim 2 5. Strateii Belirleme 2.5.1. Patika ile Calisma Performan§ )
stratejilerini kullanarak problem ¢dzer. - g 29 Ekim Cumhuriyet Bayram Degerlendirme, Rubrik
(Dereceli Puanlama
. - ileq Anahtar1), Kontrol
Yeni akil oyunlar diizenler. 2.6. Akil Oyunu Tasarimi 1.4.4. Patika Ile Calisma ’
2 2 yuian quzeniet yunu t Calis Listesi, E-Portfolyo
3. UNITE: Islem Oyunlan g;:l;:s;“k Urtin
= 3011
= ; .1.1. Islem Oyunlarinin Tanimi
2} 3 2 Islem oyunlarinin kurallarim kavrar. %ﬁﬂllrillem Oyunlar 3.1.2. Islem Oyunlarinda Temel Kurallar
;2 10 Kasim Atatiirk Haftas1
4 2 ; o o 3.2.1. Islem Karalama Etkinligi
Islem oyunlarinda verilen ipuglarini fark 3.2. Verilen Ipuglarim 24 Kasim Ogretmenler Giinii
eder. Tanimlama Atatiirk ile ileili CD izlettirilmesi .
tattrk Ile Ilgili zlettirilmes: islem oyunlarini
1 2 Islem oyunlarinda sayilar1 kullanarak St"raIEJ.I pe“rleyer?k
i:lemsersltratejiler ge}l,is tirir 3.3. Strateji Gelistirme 3.3.1. Carpmaca Oyununda Strateji Gelistirme ¢ozebilir ‘k’e lije_nfil
: oyununu kendisi
X tiretebilir.
<_EI 2 2 islem oyunlarinda ¢éziim asamalarini 3.4. Coriim Asamalart 3.4.1. Carpmaca Oyununun Coziim Asamalarin
o uygular. o Inceleme
<
3 2

Kendine 6zgii islem oyunlari tasarlar

3.5. Islem Oyunu Tasarim

3.5.1. Kapsiil Oyunu
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4. UNITE: Strateji Oyunlar

AY | HAFTA | SAAT | KAZANIMLAR STANDARTLAR ETKINLIKLER / OGRENME ALANLARI ACIKLAMALAR S T DIRME
4 2 . 4.1. Strateji Oyunlar1 4.1.1. Strateji Oyunlarinin Tanimi
= animi .1.2. Stratej1 Oyunlarinda Temel Kurallar
4 Strateji oyunlarmim kurallarini kavrar. T 412 . Ovunlarmda Temel Kurall
-
< e
3(: Strateji gelistirmenin 6nemini kavrar. gi.eitiratej i Gelistirmenin 4.2.1. Say1 Oyununda Taktik Belirleme
5 2 Strateji oyunlarini
- kendi stratejisini
Y Soyut sembolleri kullanarak hareket 4.3. Soyut Sembol 1 Ocak Yilbagi g elistirerekj
S 1 2 stratejileri olusturur. Kullanma 4.3.1. Hex Oyununda Strateji Gelistirme coziimleyebilir.
O 2 2 . -
Centilmenlik sinirlar1 i¢inde strateji ijl.laB:rlrl]:enen Stratejilei 4.4.1. Tavsan ve tazilar
3 2 oyunlar1 oynar.
5. UNITE: Karma Zeka Oyunlar1
5.1. Karma Zeka )
arma zeka oyunlarini tanr. yunlarinin Tanimi .1.1. Karma Zeka Oyunlarinin Tanimi z Degerlendirme,
2 2 K k 1 Oyunl T 5.1.1. K Zeka Oyunl T Oz Degerlend
Karma zeka oyunlarinin kurallarini kavrar. 5.2. Karma Zeka 5.1.2. Karma Zeka Oyunlarinda Temel Kurallar Akran Degerlendirme,
= Oyunlarinda Kurallar Performans
ZE 3 2 Degerlendirme, Rubrik
Rakipli karma zeka oyunlarinda oyun 5.3. Rakipli Zeka . (Dereceli Puanlama
% bilesenlerinin konumsal 6zelliklerini tanir. Oyunlarinin Ozellikleri 5.3.1. Nehir Gegme Oyunlari Oynama Anahtari), Kontrol
Listesi, E-Portfolyo
4 2 | Rakipli karma zeka oyunlarida takiik 5.4. Rakipli Zeka lemleri Cé (Elektronik Uriin
siralama yapar. Oyunnlarinda Taktik 5.4.1. Satrang Problemleri C:6zme Dosyas1)
1 5 Karma Zeka
Rakipli karma zeka oyunlarinda hareket 5.5. Rakipli Zeka 5.5.1. Satrang Problemleri Cozme oyunl.a}rl.m. ken.diA
hamleleri planlar ve uygular. Oyunlarinda Hamle Plani e ¢ SFfafelllslnl fi!lsﬂrerek
¢oziimleyebilir.
2 2 o :
e .
< .
s | 3 2 | Rakipsiz karma zcka oyunlarinda soyut 5.7. Grafik Modellerle 5.7.1. Grafik Modellerle Céziim Stratejileri
4 2 grafik modellerle ¢6zlim stratejileri Szim S o ol KK Zeka Ovunlari O
aellistirir, Coziim Stratejisi usturarak Karma Zeka Oyunlari Oynama
5 2 Karma zeka oyunlarinda kendine ait 5.8. Strateji Gelistirme 5.8.1. Karma Zeka Oyunlrinda Kendi Stratejisini

stratejiler gelistirir.

Gelistirme
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6. UNITE: Sézciik-Mantik Oyunlari

o - OLCME VE
AY HAFTA SAAT | KAZANIMLAR STANDARTLAR ETKINLIKLER / OGRENME ALANLARI ACIKLAMALAR DECGERLENDIRME
1 2 So6zciik ve mantik oyunlarimin kurallarint | 6.1. S6zciik ve Mantik 6.1.1. Rarma Zeka Oyunlarinin Tanimi
6.1.2. Karma Zeka Oyunlarinda Temel
kavrar. Oyunlarinin Tanimi
Kurallar
Sézciik ve mantik oyunlarinda karmagsik 6.2. Verilen Ipuglarmi .
<Zt 5 2 ifadelerdeki ipuglarini farkeder. Tanimlama 6.2.1. Sifreler Cahgmalar Yapma
Z Sézciik ve mantik oyunlarinda farkl 6.3. Kelime Dagarcié ve Sozciik ve Mant.lk
Z bilim alanlarina ait sézciik ve kavramlari o garcigt v 6.3.1. Sifreler Oyununu Oynama oyunlarint kendi
3 2 kullanir. Terimelr stratejisini geligtirerek
; = ¢oziimleyebilir.
4 2 Sozciik oyunlarinda semantik stratejiler 6.4. Semantik Stratejiler 6'4'1j Semantik Stratejiler .Kullanma
. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
kullanir. Gelistirme
Bayram
1 2 Sozciik ve mantik oyunlarinda verilenler | 6.5. Mantiksal Iliskiler . Oz Degerlendirme,
arasinda mantiksal iligkiler kurar. Kurma 6.5.1. Mantik Karesi Oyunlan Oynama Akran Degerlendirme,
2 2 Sézciik ve mantik oyunlarinin 6.6. Mantiksal Strateji . .. . Performans
¢Oziimiinde mantiksal stratejiler kullanir. | Gelistirme 6.6.1. Mantik Karesi Stratejiler Geligtirme Degerlendirme,
) 7. UNITE: Mekanik Oyunlar Rubrik (Dereceli
> Mekanik ovunlarda ecometrik sekilleri 7.1. Mekanik Oyunlarda | 7.1.1. Mekanik Oyunlarinin Tanim Puanlama Anahtarr),
< 2 yuniarca geom 3 Geometrik Sekillerle 7.1.2. Mekanik Oyunlarinda Temel Kurallar Kontrol Listesi, E- .
S 3 kullanarak yeni sekiller gizer. Calisma Portfolyo (Elektronik
4 2 7.2.1. Ug Boyutlu Nesnelerin Hareket Urtin Dosyasi)
Mekanik oyunlarda ii¢ boyutlu nesnelerin | 7.2. Ug Boyutlu Kabiliyetlrini Inceleme
hareket ve iligkilerini kavrar. Nesneleri Kavrama 19 Mayis Atatiirk't Anma ve Genglik ve Spor | pMekanik oyunlarda
Bayrami kendi stratejisini
1 2 Mekanik oyunlarda ii¢ boyutlu sekiller 7.3. Ug Boyutlu Sekiller 7.3.1. Tetromino Kullanarak Degisik Sekiller geligtirerek iki
olusturur. Olusturma Olusturma. boyutlu ve ii¢ boyutlu
Z 5 5 modellemeler
é Ug boyutlu cisimleri igeren oyunlarda o . ; yapabilir.
ﬁ kendine 67gil yaklasimlar gelistirir, 7.4. Strateji Gelistirme 7.4.1. Ug Boyutlu Kiip Sayma Oyunu Oynama
<
an 3 2

Yeni ii¢ boyutlu cisim oyunlari tasarlar.

7.5. Ug Boyutlu Cisim
Oyunlar1 Tasarlama

7.5.1. Ug Boyutlu Sekil Olusturma Oyunlari

Not: Bu plan, Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanligmin 14/09/2012 tarih ve 163 sayil karariyla kabul edilen Zeka Oyunlari Dersi ( 5, 6, 7 ve 8. Simiflar) Ogretim Progranmina gére hazirlanmgtir.

Ders Ogretmeni

Mustafa CANDAN

Okul Miidiirii




